

LIMITED 90 DAY WARRANTY 

Associated Services; Warrants to the original purchaser of this cartridge that the "ACTION 52” game 
cartridge is without defects. This warranty Is good for 90 days after the date of purchase. Associated 
Services will exchange or repair, at Its option, any cartridge that is defective during this warranty period. 

HOW TO RECEIVE WARRANTY 

Return defective Items to Aesoolated Services directly. Sand to: 

ASSOCIATED SERVICES LIMITED 
P.O.BOX N 7706 
NASSAU, BAHAMAS 

Defective cartridges should not be delivered to the retailer. When oartrldgs is shipped it must be sent , 
Postage Paid and accompanied by proof of purohaea. This Warranty is not applicable to normal wear and 
tear, negligence, tampering, unreasonable use, or mistreatment. Associated Services will not be 
responsible for Incidental or oonsaquantlal damages that are oaused as a result of possession, use or 
malfunction of this product. 

WARRANTY LIMITATIONS 

No other representations or olaims of any nature shall be binding on, or to, Associated Services. 

COMPLIANCE WITH FCC REGULATIONS 

This equipment generates and uses radio frequency energy and if not installed or used properly, that is, 
in strict accordance with the manufacturers instructions, may cause interference to television and radio 
reception. It has been type tested and found to comply with the limits for a Class "B" computing device 
in accordance with the specifications in Subpart 3 of Part 15 of FCC Rules, which are designed to 
provide reasonable protection against such interference in a residential installation. However, there is no 
guarantee that interference will not occur in a particular installation. 



FIRE BREATHERS 


FIRE BREATHERS • It’s the last of the dragon wars. You must kill the dragon riders in the midnight skies and bring victory to the kingdom. 

CRACHEURS DE FEU • A vous de tuer les dmissaires du Dragon en plain del at ramener la victoire au royaume. 

FIRE BREATHERS • Es 1st der letzte Drachenkrieg. Du musst die Drachenreiter unter den Mitternachtshimmeln tfiten und dem 
Kdnigreich den Sieg bringen. 

FIRE BREATHERS ■ ETultima battaglia contro il drago. Devi ucddere coloro che cavalcano il drago nei deli di mezzanotte e ripor- 
tare la vittoriaal regno. 

ECHAN FUEGO POR LA BOCA • Es la ultima guerra de dragones. Mata a los ji notes de dragones en el cielo de medianoche y asegura 
el triunfo del reino. 

FIRE BREATHERS (Os Cuspldores de Fogo) • E a ultima das guerras dos dragdes. Voc§ precisa matar todos aqueles que montam 
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SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 



STAR-EVIL 


STAR-EVIL • The star gets brighter until there Is no night. Then the fire creatures come out to rule and defeat you but kill them all 
and bring back the night. 

L’ETOILE DIABOLIQUE - L’etolle devlent de plus en plus brlllante Jusqu'A I aim dlsparallm la null. Les creatures de feu apparaissent 
pour vous abattre. A vous de les contrer et falre riapparaltre la null. 

STAR-EVIL • Die Sterne werden heller bis es kelne Nacht mehr glbt. Dann kommon die Fouorkraaturen um zu herrschen und zu siegen, 
aber Du bringst sie alle um und brlngst die Nacht zurQck. 

STAR-EVIL - La Stella dlvlene sempre plu luminosa flno a quando non c'd plu la nolle. Allora le creature del fuoco usclranno a sot- 
tometterti ad a battertl, ma tu uccidill e riporteral la notte. 

ESTRELLA EN PELIGRO • La estrella refulge cada vez m6s hasta que acaba la noche. Entonces, surgen las criaturas de fuego para 
derrotarte y eiiminarte pero tu has de extermlnarlas y hacer que vuelva la noche. 

STAR-EVIL (0 Mai das Estrelas) - A estrela val se tomando cada vez mals brllhante atS que n&o haja mals a nolle. EntSo, saem as 
criaturas do fogo para mandar e derrotar voc6, mas vocd os mata, trazendo de volta a nolle. 
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SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 






ILLUMINATOR 


ILLUMINATOR • The Illuminator must find his sister in the dark. He must also find batteries If his get weak and can use a special 
spotlight to kill the enemies. Can also get additional flashlights, but he must be careful of enemies like shadows, vampires and others. 

LA TORCHE • La Torche doit retrouversa soeurdans I'obscuritd. Eiie peut recharger ses batteries on cas de besoin et peut utiliser 
un spot special pour tuerTennemi. Elle peut s'adjolndre des spots additlonnels mais attention aux ennemis... ombres vampires et 
autres... 

ILLUMINATOR • Der Illuminator muss seine Schwester im Dunkeln f inden. Er muss auch Batterien f inden, wenn die seinen schwdcher 
werden und er kann einen speziellen Scheinwerfer benutzen urn die Feinde zu toten. Er kann auch zusdtzliche Blitzllchter bekom- 
men, aber er muss auf der Hut sein vor Feinden wie Schatten, Vampiren und anderen. 

ILLUMINATOR • L’llluminatordeve trovare la sua sorellina nel buio. Deve anche trovare delle batterie perricaricarsi e pud utilizzare 
un fascio di luce speciale per eliminate i suol nemici. Pud anche procurarse una luce abbagllante perd deve stare attento a nemici 
come: le ombre, i vamplri e altri. 

ILUMINADOR • El lluminador debe encontrar a su hermana en laoscuridad. Tambi6n tiene que encontrar las baterias por si desfallece. 
Puede usar un proyector especial para matar a los enemigos y podrd procurarse otros haces de luz pero ha de tener cuidado con 
las sombras, los vampiros y demds enemigos. 

ILLUMINATOR • 0 lluminador precisa encontrar a sua irmi no escuro. Ele tambdm precasa encontrar baterias se as suas flcarem 
fracas, epoderS usar urn holofote especial para matar os inimigos. Ele pode tambdm conseguir faroletes adicionais, mas precisa 
tomar cuidado com os inimigos, com as sombras, os vampiros e out res. 
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SEE BACK INSIDE COVER 
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G-FORCE FIGHTERS 


G-FORCE FIGHTERS • Watch your fuel level. Use It wisely and escape the force that holds you. The enemies are strong but the G-force 
of the planet will take us as we get powerless. 

L’ATTAQUE Q-FORCE - Vkrlflez votre reservoir d’essence. Utlllsez-le k bon esclent pourkchapperaux forces qui tantent I'emprise 
dur vous. Les ennemls sont redoutables, mals G-Force vlendra au secours. 

G-FORCE FIGHTERS • Schau auf Deinen Treibstoffvorrat. NGtze Ihn gut aus und entfllehe der Kraft, die Dlch zuruckhdlt. Die Feinde 
slnd stark, aber die G-Kraft des Planeten wlrd uns nehmen, wenn wir kraftlos werden. 

G-FORCE FIGHTERS - Dk un’occhlata alT Indicators del llvello del carburante. Usa con parsimonla la quantitk rimasta persluggire 
al campo di forza chetl trattiene. I nemlcl sono fortl ma la forza gravltozlonale del planeta cl catturerk se resteremo senza carburante. 

LOS GUERREROS DE LA FUERZA-G • Atencldn al nivel de combustible, usalo acertadamente para escapar a la fuerza que te tlene 
atrapado. Los enemlgos son poderosos pero la Fuerza G del planeta nos rescatati cuando comencemos a desfallecer. 

G-FORCE FIGHTERS (Os Lutadoms da Forca-Q) • Verlflque bem o seu nivel de combutlvel. Use-o sablamente, escapando da fdrca 
que te segura. Os Inimigos sko fortes, mas a fdrca G (da gravidade) do planeta nos levark enquanto ficamos sem energias. 
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SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 





OOOZE 


OOOZE • Avoid the green oooze. 

UNION VERT A vous dMer le limon vert. 
OOOZE • Qeh dem grunen Oooze aus dem Weg. 
OOOZE • Evita il budinaccio verde. 

LA CIENAGA • Elude la ci6naga verde. 
OOZE(Meleca) • Evite a meleca verde. 





SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 


SILVER SWORD 


SILVER SWORD ■ Mutants in the forest and the must be fought off. 

L’EPEE D'ARGENT ■ Les mutants sont dans la forit et vous devez les en faire sortir. 

SILVER SWORD • Mutanten sind im Wald und sie mussen abgewehrt werden. 

SILVER SWORD ■ Caccia I mutanti dalla foresta. 

LA ESPADA DE PLATA • Debes combat! r a los mutantes del bosque. 

SILVER SWORD (Espada de Prata) ■ Os mutantes na floresta, e eles precisam sercombatidos. 
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CRITICAL BYPASS 


CRITICAL BYPASS • You have got to land with your valuable cargo, but the intense gravitational pull on this planet is treacherous. 
You must initiate landing procedures defeat this gravity problem and save your cargo. 

DIFFICILEACCES • Vous devez larguervotre Important cargo mais une force de gravitation ddjoue traitreusement vos plans. A vous 
de faire face et sauver votre embarcation. 

CRITICAL BYPASS - Du musst mit Deiner wertvollen Fracht landen, aberdie Starke Gravitation auf diesem Planeten 1st tflckisch. 
Du musst die Landung beginnen, das Gravitationsproblem Ibsen und Deine Fracht retten. 

CRITICAL BYPASS • Devi atterrare con il tuo prezioso carico, ma Tattrazione gravitozionale intensa di questo pianeta & traditrice. 
Devi iniziare le procedure per un atterraggio di grande difflcoltt a causa di questi problemi se vuoi salvare il carico. 

TRANCE CRITICO • Debes llegar a desti no con tu valiosa mercancla pero la fuerza de gravedad de este pianeta es traicionera. Com- 
ienza las maniobras de aterrizaje para venceria y salvar la mercancla 

CRITICAL BYPASS (Desvlo Critico) • VocS precisa pousar com sua carga critics, mas a intensa fdrca gravitacional nesse pianeta 
6 perigosa. Voc6 precisa comecar os procedlmentos de pouso, veneer essa forca da gravidade e salvar a sua carga 
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JUPITER SCOPE 


JUPITER SCOPE • At first we saw one or two fall and thought nothing of it, never thinking it could result in a Meteor shower. Using 
the “Star-Zap” Laser we shoot them out of the sky, before they collide with things, but the meteor shower gets more intense. 

iSPACE JUPITER • Deux ou trois Eclipses mais rien qul auralt pu laisserprtisagerd’une pluie de mdtdores. Avec le laser “ Star-Zap" 
nous les chassons avant le danger, mais attention, la pluie de mdtdores s’intenslfie... 

JUPITER SCOPE • Zuerst sahen wireinen oderzwei von ihnen herunterfallen und dachten uns nichtsdabel, dachten niemalsdaran, 
dass es in einer Meteorschauer enden kbnnte. Mit dem 'Star-Zap' Laser schiessen wir sie weeg vom Himmel, bevor sie mit den Dingen 
zusammenstossen, aberdie Meteorschauer wird starker. 

JUPITER SCOPE ■ AITinizio ne vedemmo cadere uno o due ma non ci facemmo caso, non avremmo mai pensato di doverci presto 
trovare nd be! mezzo di una pioagia di meteorlti. Usando la “Star-Zap" laser II eliminammo del nostro orizzonte, prima che potessero 
colpire qualcosa, ma la pioggia di meteorlti dlviene sempre piu Intensa. 

EL ALCANCE DE JUPITER ■Alprincipio vimos caeruno o dos y no nos preocupamos pues nunca hubidramos pensado que se con- 
vertirfa en una lluvia de meteoritos. Entonces les disparamos con el laser u StarZap” para hacerlos desaparecerdel cielo ants de 
que chocaran contra todo pero la lluvia metedrica recrudecld. 

JUPITER SCOPE • No spicio, vimos a queda de urn ou dois, e nto damos muita bola para eles, nunca pensando que poderiam resultar 
em uma chuva de Meteoros. Utilizando o Laser “Derruba Estrelas” n6s os derrubamos do cfiu, antes deles se colidirem com as coisas, 
mas a chuva de meteoros se torna cada vez mais intensa 
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ALFREDO AND THE FETTUCINNI’S • The pasta has gotten out of control, and you’ve got to race the clock and get the spaghetti, 
llnguine and other pasta back Into the pot were it belongs. 

ALFREDO ETLES FETTUCCINI • On ne maitrise plus la p&te et cist une course contra la montre pour ramaner spaghetti, llnguini 
et autres dans leurs recipients respectlfs. 

ALFREDO AND THE FETTUCINNI’S • Die Pasta geriet ausser Kontrolle und Du musst gegen die Uhr um die Wette laufen und die 
Spaghettis, Unguinis und andere Teigwaren in den Topf zurflckbringen, wo sie hingehdren. 

ALFREDO AND THE FETTUCINI’S ■ La pasta non & plii sotto controllo, devi inizlare una gara contro II tempo e procurarti spaghetti, 
llnguini, ed altri tipi di pasta da mettere ognuna nella proprie pentola. 

ALFREDO Y LOS “FETTUCINNI” • La pastase haenloquecido; tienes que corrercontra reloj y poner los spaghetti, llnguini y demis 
tipos de pasta en la olla correspondiente. 

ALFREDO AND THE FETTUCINI’S (Alfredo e os Fettuclnes) • Perdeu-se o controls do macarrio, e voci precisa fazeruma corrida 
contra o reldgio, juntando o espaguete, llnguine e as outras massas, colocando-as na panela onde deveriam Hear. 
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OPERATION FULL-MOON 


Mission: Assault Luna Base 1; Drive your dune buggy through enemy territory, destroying all terrible occupants and establishments. 
Better look around real good and leave no moon-stone unturned. 

OPERATION PLEINE-LUNE • Mission: attaque sur Luna Base 1. Conduisez votre charen territoire ennemi, ddtruisez occupants et 
Edifices. Mais observez bien ce qui se passe. 

OPERATION FULL-MOON • Auftrag: Angriff auf Mondbasis 1. Lenke Deinen Dunenbuggy durch feindliches Gebiet, alle felndlichen 
Besetzer und Einrichtungen zerstbrend. Schau dich wirklich gut um und lass keinen Mondstein unumgedreht. 

OPERATION FULL-MOON - Missions: Assalire Base Lunare 1. Condurre il tuo fuoristrada attraverso il territorio nemico, distruggere 
i nemici e ie loro fortificazioni. Meglio guardare bene ovunque. 

OPERACION LUNA LLENA • Misibn: tomar por asalto la Base Luna 1; conduce el mbdulo espacial a travbs del territorio enemigo, 
acabando con todos los terribles habitantes y arrasando las instalaciones. Mbs te vale mirar bien entomo y no dejar piedra por mover. 

OPERATION FULL-MOON (Operagao Lua Chela) - A Missio: Assaltar a Base Luna 1; Dirigindo seu ‘buggy’ pelo territorio inimigo, 
destruindo todos os terriveis ocupantes e tados os estabelecimentos comerciais. Emelhordarumaboa olhada por toda parte, nSo 
deciendo nenhumd pedra lunar desvirada. 
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DAM BUSTERS 


DAM BUSTERS • They are destroying everything and the only way to save the wildlife is to break the dam and let the water free. 
LES SPECIALISTES DU BARRAGE • lls dktrulsent tout surteurpassage. Le seul moyen de sauverla faune et la flora est de dktrulre 
le barrage et lalsser llbre seeks k I’eau. 

DAM BUSTERS • Sie zerstdren alles und der elnzige Weg das Wild zu retten ist den Damm zu brechen und das Wasser abzulassen. 

DAM BUSTERS • Stanno distruggendo tutto e I’unlco modo dl salvare la fauna k rompere la dlga e lasclare che Tacqua riprenda a 
scorrere Hberamente. 

DESTRUCIORES DE DIQUES • Destruyen todo y el unico medio de salvar la fauna es abrir las compuertas y dejar correr el agua. 

DAM BUSTERS (Os Delonatkm de Bamgens) • El s estko destmindo tudo, e a unlca manelra de salvara faune 6 explodindo a barragen, 
delxando escapar a kgua. 
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THRUSTERS 


THRUSTERS • You have right and left thrusters. Hit full speed and use laser canons to avoid the alien invasions In the galaxy. 
ATTAQUE • On vous attaque de tous cdtks. Foncez et utilisez des canons lasers pour kviter I'invasion ktrangkre de la galaxle. 

THRUSTERS • Du hast rechte und linke Thrusters! Errelche voile Geschwindigkeit und benutze die Laserkanonen, um die fremde 
Invasion der Galaxle zu vermelden. 

THRUSTERS • Tu hai degli scavezzacolll alia tua destra ed alia tua sinistra. Colplsci d'istinto ad usa I cannoni laser per evitare che 
gll alieni invadano la tua galassia. 

PULSADORES • Dispones de pulsadores a Izquierda y derecha. Accidnalos con rapidez y usa los caflones laser para defender a la 
galaxia de las Invasiones foraneas. 

THRUSTERS (Impulslonadoms)- Voci tern Impulslonadores k direitaekesquerda. Chegue k velocidade maxima e utilize os canhOes 
a laser para evitar as invasOes de alienigenos nk galkxia. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 




HAUNTED HILLS OF WENTWORTH • Ghosts and ghoullies are running loose in the cemetery. Get them all back to where they belong 
and end the chaos in the Halls of Wentworth. 

COLUNES HANTEES DE L’AU-DELA • Fantomes et esprits se prominent en liberty dans le cimetikre. Ramenez-les Ik ou ils apar- 
tiennent et mettez fin au chaos dans les couloirs de I’au-deli 

HAUNTED HILLS OF WENTWORTH • Geister und ‘Goullies’ rennen losgelassen auf dem Friedhof herum. Bring sie alle dahin zuruck 
wo sie hingehdren und beende das Chaos in den Hallen von Wentworth. 

HAUNTED HILLS OF WENTWORTH • Fantasmi ed inumani passeggiano peril cimitero. Riccioli nelle loro tombe e metti cosi fine 
al caos delle sale di Wentworth. 

LAS COLINAS ENGANTADAS DE WENTWORTH • Fantasmasy aparecidos vagan porel cementerio. Hazlos volverasu lugarde origen 
y acaba con el caos en las colinas de Wentworth. 

HAUNTED HALLS OF WENTWORTH (Os MorrosAssombradosde Wentworth) • Os fantasmas e esplrifos estko soltos no cemitkrio. 
Leve-os de volta an seu devido lugar e acabe com o caos nos corredores de Wentworth. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 



CHILL-OUT 


CHILL-OUT • Old man winter is at the top and is your goal, but it keeps snowing and he’s blowing. You must reach the top before 
you get snowed under. 

BONHOMME HIVER • Bonhomme-HIverest votre cible mats il continue de neigeret de soufflen vous devez I'atteindre want de vous 
laisser ensevelir sous la neige. 

CHILL-OUT • Der alte Wlntermann 1st zuoberst und Dein Ziel, aber es schneit weiter und er blast. Du musst nach oben kommen bevor 
Du eingeschneit wirst. 

CHILL-OUT • L’invemo tento d’lmpedirti dl ragglungere la tua mdta Continua a nevicare e con il suo soffio ti impedisce la scalate 
Ragglungi la vetta prima di restar sepolto sotto la neve. 

NO TE CONGELES • El viejo inviemo esta en la cima y tienes que llegar hasta 61. Nieva sin cesar y 61 sigue soplando. Has de alcan- 
zar la cima antes de que la nieve te entierre por completo. 

CHILL-OUT - 0 Velho do Invemo flea no topo e 6 seu objetlvo, mas continua a nevare ele continua soprando. I foci precisa chegar 
ao cume antes de serenterrado pela neve 
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SHARKS 


SHARKS • You are a i-rogman ana must collect rare marine creatures and recover lost treasures at the bottom of the sea You have 
your stun-gun and can always retreat into your electromagnetic base that repels sharks and the rest of the enemies. Your diving 
suit can only survive a few shark bites and is useless against the deadly jelly fish. 

REQUINS • Vous ktes un homme grenouille et devez allerchercherdans les fonds mart ns les trksors perdus. Votre harpon avertisseur 
vous permet k tout moment de revenirk votre base qui repoussera les requins et autres ennemis. Votre scaphandre ne peut resister 
qu’k quelques morsures de requins mats devient inefficace aux piqures de mkduses qui sont mortelles. 

Du bist ein Froschmann und musst seltene Meereslebewesen sammeln und verlorene Schltze auf dem Meeresboden bergen. Du 
hast Delna Betlubungspistole und kannst jederzelt zu Deiner electromaonetlschen Baals zurOckatOsat. Deln Taucheranzug kann 
nur eln paar Halbiaae Ooerstehen und er 1st wlrkungslos gegen die tOdllcho Qualls. 

SHARKS • Tu sei un sub e devi collezionare creature marine rare e ritrovari tesori sui fondali marini. Tu hai un arpione e pudi ritirarti 
nella tua cel la elettromagnetica che resplnge gii squali e tuti gli altri tuoi nemici. A la tua tuta pud solo proteggerti da quapche morso 
di squalo, ma non della mortale medusa. 

TIBURONES • Eras un hombre-ranay tienes que atrapar raros especlmenes marinos y recobrar tesoros escondidos en el fondo del 
mar. Dispones de una pistola adormecedora y en todo momento puedes retirarte a la base electromagnetics que repele a los tlburones 
y al resto de los enemlgos. Tu traje de buzo $6lo resiste a unas pocas mordidas de tiburdn y es totalmente inutil contra las mortales 
medusas. 

SHARKS (Mardes) • Veck 4 urn homem-rk e precisa colecionar raras criaturas mariettas e recuperar tesouros perdidos do fundo 
do mar. Vock tern sua pistola de paralisagko, e poderk sempre se refugiar em sua base eletromagnktica que repele os tubardes e 
os outros inimigos. Sua roupa de mergulho poderk aguentarapenas algumas mordidas dos tubarbes, e § absolutamente inutil contra 
o mortal kgua-viva. du-f 
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MEGALONIA 


MEGALONIA • She comes out of no where with her evil armies. You must defend against the wave after wave of enemies and they 
will attack until only the Empress Machine “Megalonia” remains. 

MEGALONIA • Refoulez les ennemis qui arrivent vague par vague et qui attaquerons tant que la machine impdriale u Megalonia" restera. 

MEGALONIA - sie kommt aus dem Nichts mit ihren bdsen Armeen. Du musst Dich gegen Welle urn Welle von Feinden verteidigen 
und sie werden angreifen, bis nur noch die Maschinenkaiserin Megalonia ubrigbleibt. 

MEGALONIA • Lei sbuca fuori da non si sa dove con il suo esercito. Devi difenderti dagli attacchi continui dei tuoi nemici che si 
succederanno ad ondate fino a quando funzionete I’imperatrice delle macchine “Megalonia!’ 

MEGALONIA • Surge de la nada con sus ejdrcitos diabdlicos. Def idndete contra las oleadas de enemigos que te atacardn una tras 
otra hasta que sdlo quede “Megalonia” la Emperatriz de las Mdquinas. 

MAGALONIA • Ela vem do nada com seus exdrcitos ruins. Voc6 precisa se defender contra sucessivas ondas de inimigos, e eles 
irio atacar somente ate a MSquina “Magalonia” da Imperatriz permanega. 
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THE FRENCH BAKER 


You may try to keep the cookie patterns pounding, and the bread rising but It’s not as easy as it sounds. 

PAIN FRANQAIS • Essayez de faire lever la pate des gateaux et du pain, mais ce n’est pas aussi facile qu’il parait... 

THE FRENCH BAKER • Du kannst versuchen weiter Kekse auszustechen und Brot aufgehen zu lassen, aber es ist nicht so leicht 
wie es tdnt. 

THE FRENCH BAKER • Devi cercare di tenere le formine durante la lievltazione ed il pane che lievita ma non 4 cost facile come sembra. 

EL PANADERO FRANCES • Trata de seguir haciendo galletitas con los moldes y de que el pan siga levando: es mis diffcil de lo 
que parece. 

THE FRENCH BAKER (0 Padelro Francis) • Voci pode tentarmantero ritmo das formas de bolachas, e do pSo subindo mas nio 
4 tio ficil quanto parece. 
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ATMOS-QUAKE 


The legions of space pirates are causing solar flares and sending shock waves to destroy your planet. You must fly in and arrest 
them all. 


TREMBLEMENT EN SPHERE • La Idgion des pirates de I’air provoquent des dclairs de feu afin de ddtruire votre plandte. Entrez en 
guerre et arritez-les. 

ATMOS-QUAKE • Die Leaionen der Weltraumpiraten verursachen Sonnensturme und senden Schockwellen urn Deinen Planeten 
zu zerstOren. Du musst fliegen und sie alle verhaften. 

ATMOS-QUAKE • Le legioni del pi rati dello spazio stanno causando brillamenti solari ed inviando onde d’urto perdistruggere il tuo 
planeta. Devi volare lassii ed arrestarli tutti. 

TERREMOTO ATMOS - Legiones de piratas espaciales provocan deflagraciones solares y envlan ondas de choque paradestruirtu 
planeta Vuela hasta ellos y artfstalos. 


ATMOS-QUAKE -As legides de piratas do espago estSo causando explosdes solares e enviando ondas de choque para destruirem 
seu planeta. I foci precisa chegar 16 de aviSo, prendendoos todos. 
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MEONG • Board game of strategy and skill. Try to get pieces from starting line to goal. Watch out for hidden traps. Harderthan it sounds. 

MEONG • Jeu de base pour strangle et habiiiti Testez vous de la ligne de ddpart k Tarrivke. Attention aux pikges caches. Plus dif¬ 
ficile que I’on ne emit... 

MEONG • Brettspiel urn Strategic und FShigkeiten. Versuche Spielsteine von der Startlinie bis zum Ziel zu bekommen. Pass auf 
versteckte Fallen auf. 1st schwieriger als es t6nt. 

MEONG • Gioco da tavolo di strategia e abilitk. Tenta di portare le tue pedine alia meta Attento alie trappole nascoste. E’piii difficile 
di quanto possa sembrare. 

MEONG • Juego de estrategia y habilidad. Trata de llevar las piezas desde la llnea de partida del tablero hasta la meta Atencidn 
a las trampas ocultas. M4s dificil de lo que parece. 

MEONG • Um jogo de tabuleim com estratSgia e habilidades. Procure levaros componentes da llnha de partida atk o gol. Tome cuidado 
com as arradllhas escondidas. Mais diffeii do que parece. 
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SPACE DREAMS 




SPACE DREAMS • There is a black hole and on the other side are all your space dreams. You must get past all of the obstacles to 
enter the hole and realize your dreams. 

ESPACE’REVES ■ Un trou noid et de I'autre cdti tous vos rives. II vous faut contoumertous les obstacles pour parvenirau trou 
noir et rialiser vos rives. 

SPACE DREAMS • Es gibt ein schwarzes Loch und auf deranderen Seite sind alle Deine Weltraumtrdume. Du musst alle Hinder- 
nisse uberwinden, urn in das Loch zu gelangen und Deine Trfiume zu verwirklichen. 

SPACE DREAMS • C’i un buco nero dletro al quale troverai lo spazlo del tuol sogni. Devi cercare di superare gli ostacoli per entraci 
e realizzare cosI i tuoi sogni. 

SUENOS ESPACIALES • De un lado un agujero negro y del otro, todos tus sueftos espaciales. Tienes que vencertodos los obst&culos 
para entrar en el agujero y realizarlos. 

SPACE DREAMS (Sonhos do Espago) • Existe um buraco negro, e do outro lado dele, estio todos os seus sonhos. Vociprecisapassar 
por todos os obsticulos para entrar no buraco e realizar os seus sonhos. 
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STREEMERZ 


STREEMERZ • Try climbing to the top of this one by throwing steamers and climbing them. On your way up you better watch out 
for the various pie throwing clowns, burning candles and bouncing balls, because if they get you you’ll die a little each time. 

STREEMERZ • Essayezde grimpervers la cime. Mais attention aux vilains boufffons, bougies bruiantes, boulets. S’ils vous atteig- 
nent, vous mourez un peu 4 chaque fois. 

STREEMERZ • Versuche auf die Spitze zu klettern, indem Du die Streemers hinunterwirfst und uber sie hinwegsteigst. Auf Deinem 
Weg nach oben hSItst Du besser Ausschau nach verschiedenen kuchenwerfenden Clowns, brennenden Kerzen und aufspringenden 
Bdllen, denn wenn sie Dich kriegen, wirst Du jedesmal ein bisschen sterben. 

STREEMERZ • Prova ad arrivare in cima tirando una fune con la quale tentare un’arranoucata, Durante Tascesa meglio fare atten- 
zioneai clowns che lanciano budini, candeline accese e bouncing balls, perchb se ti colpiscono morirai all'instante. 

STREEMERZ • Trata de llegar a la cima de 6sta lanzando serpentinas y ascendiendo por ellas. Durante la ascencibn cuidado con 
las varias tortas que lanzan los payasos, las velas encendidas y a las pelotas que rebotan pues cada unaque te alcance te irb matando 
poco a poco. 

STREEMERZ (FITAS) • T6nte escalarati o topo deste, jogando as fitas e escalando-as. Na subida, vocS iti precisar tomar cuidado 
com palhagos que jogam tortas, velas acesas e bolas que pulam, pois se eles te pegarem, voc§ irS morrer urn pouco de cada vez. 
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SPREAD-FIRE 


gg 

SPREAD-FIRE • You may have some great weapons, in fact the best. You will need them to fight off the tremendous enemies that 
seem to multiply. 

LANCE A FEU • Vous ites ddtenteurs des meilieu res armes, cartes. Mais vous en avez besoin pour combattre les pi res ennemis 
qui pullulenl. 

SPREAD-FIRE • Du magst ein paar wertvolle Waffen haben, eigentlich die besten. Du wirst sie brauchen, urn die schrecklichen Feinde, 
die sich zu vervlelfachen scheinen, abzuwehren. 

SPREAD FIRE • Puoi disporre di arm! grandiose, ie piu potenti. Ne avrai bisogno per soonfiggere i terribili nemici che sembrano 
moltiplicarsi. 

DESPUEGUE DE FUEGO • Dispones de algunas armas potentes, de hecho las mejores. Las necesitar&s paracombatira los tremendos 
enemigos que parecen multiplicarse. 

SPREAD-FIRE(Espalha Fogo) • Voc§ talvez tenha algumas grandes armas, na realidade, as meihores. VocS iri precisardelas para 
se defender dos grandes inimigos que parecem se multiplicar 

^Ii\ yi L^Vk-hTi ■ M lyk ^)\ ■ ‘ 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 



BUBBLEGUM ROSIE 


BUBBLEGUM ROSIE • Rosie is looking for her gum, but so are a lot of other gum-starved critters. Help her get her gum back but 
be careful the critters don’t get you first. 

BUBBLEQUM ROSIE • Rosie cherche son chewing-gum mats des petltes bestioles en font de mime Aidez-la mals attention aux 
petitesbestioles... 

BUBBLEGUM ROSIE • Rosie 1st auf derSuche nach ihrem Kaugummi, aberdas slnd auch viele andere kaugummihungrige ‘Critters! 
Hilf ihr ihren Kaugummi zurOckzukriegen, aber sei vorsichtig, damit Dich die 'Critters’ nicht vorher schnappen. 

BUBBLEQUM ROSIE • Rosie sta cercando la sua gomma da mastlcaie, ma cl sono altri esserl con la flssa del bubblegum. Alutale 
facendo attenzlone a non fart! prendere dal mostriclattoll. 

ROSIY LOS CHICLES GLOBEROS • Rosi busca chicles globeros perotambidn los buscan unos bichos fridos de gomade mascar. 
Ayudala a encontrarios pero cuidado, no vaya a ser que los bichos te encuentren a ti primero. 

BUBBLEQUM ROSIE•A Rosie estiprocurando porseu chiclete, como tambdm umaporgto de outras ctiaturas queadoram mastigar 
chicldte. Ajuda-a a consegulrseu chiclete de volta, mas tome cuidado para que as criaturas nto te peguem antes. 
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MICRO-MIKE 


MICRO-MIKE • He’s only the size of a flea, and it’s difficult getting from here to their when your smaller than a strand of hair. It seems 
like your in the land of the giants. 

MICRO-MIKE • La taille d’une puce, difficile 4 attraper. Comme vous dans un monde de giants. 

MICRO-MIKE • Er hat nur die GrOsse eines Flohs und es ist schwlerig ihn von hier nach dort zu bringen, wenn Du kleiner bist als 
eine HaarstrAhmne. Es scheint als wArst Du im Land der Riesen. 

MICRO-MIKE • Lui 4 grande quanto una pulce, ma 4 difficile andare da qui a I) se sei piu piccolo di un capello. E’come essere net la 
terra deigiganti. 

MICROMIGUELITO • No es mAs grande que una mosca pero es dificil llegar de aquf hasta 61 cuando se es pequeflo como un dedal. 
Te parecerA estar en tierra de gigantes. 

MICRO-MIKE - Ele tern o tamanho de uma pulga, e 4 dificil se locomoverde um lugarpara outro quando voci seja menordo que 
um fio de cabelo. Parece que voci esti na terra dos gigantes. 
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UNDERGROUND • Tunnel this way and that in order to find the gold. Be careful of the other strange creatures you find here. 
SOUTERRAIN • Lb tunnel souterraln m&ne 4 la reserve d’or. Mals attention aux vllalnes rencontres... 

UNDERGROUND • Bohre den Tunnel hierentlang um das Gold zu finden. Sei vorsichtig was die anderen seltsamen Kreaturen betrifft, 
die Du hler finden wirst. 

UNDERGROUND • Scm in tutte le direzloni per trovare I’oro. Attento alle strane creature che troverai. 

SUBTERRANEO • Escaba tuneles aqui y all4 hasta encontrar el oro. Atencidn a las extraftas criaturas que pueblan estos lares. 

UNDERGROUND fDebalxo da Terra} • Faga tuneis nessa e naquela diregto para descobriro oura Tome cuidado com as outras criaturas 
estranhas que Ira encontrar por aqui. 
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ROCKET JOCKEY 


26 


ROCKET JOCKEY • Futuristic cowboy straddles a rocket attempting to lasso various robo-cattla The lasso gains power as it glows 
brighter, but gets dimmer and losses power as the bad guys shoot and hit. 

JOCKEYSUR FUSEE • La cowboy futuriste enfourche une fusde pourcaptumrau lasso un troupeau de robots. be lasso est efficace 
quart II brilla mais II petti desa puissance b cheque Ms que les ennemls essayent tie tlrer. 

ROCKET JOCKEY • Ein zukQnftlger Cowboy sitzt rittlings auf einer Rakete und versucht verschiedene Roboter-Rinder mlt dem Lasso 
einzufanoen. Das Lasso gewinnt an Kraft, wenn es heller leuchtet, aber es leuchtet schwfcher und veriiert an Kraft, wenn die bOsen 
Jungs scniessen und es treffen. 

ROCKET JOCKEY • Un cow-boy tie! future cavalca un razzo cercando dl catturare al lazzo alcunl capI dl mbobestlame II lazzo 
guadagned In potenza quando si illumined ma si oscumd e pertied dl potenza quando I brutti ceffi, spamndo, lo colplranno. 

JINETE ROQUETE • Un vaquero futurists se monta a un roquete y trata de echar el lazo al ganado robot. Cuando cobra fuerzas 
resplandece pero se opaca y pierde fuerzas cuando los malhechores disparan y dan en el blanca 

ROCKET JOCKEY(0 Cowboy no Foguete) ■ Um cowboy do future monta hum foguete, tentando captumrumaporgto degado-robd 
0 lago ganha energla quarto brilha mais, mas se toma mais apagado, pettiendo rnrea en quanto os cams ruins at!mm e at In gem voc4 1 
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NON-HUMAN 


NON-HUMAN • They’re not human. They have a mind of their own. They are hungry and they want you as their next meal. Get them 
before they get you. 

INHUNAINS - Ca na sont pas des 6tres humains. Laurcomportamant est different. Ils ont faim at vous ties leur prochain repas. 
A vous da las captureravant da sa laissar manger 

NON-HUMAN • Sie sind nicht menschlich. Sie haben einen elgenen Verstand. Sie sind hungrig und sie wollen Dich fOrlhre nflchste 
Mahlzelt. Krteg sie bevor sie Dich kriegen. 

NON-HUNAN- Non sonoumani. Hannouna propria volonti Sonoaffamatieperllloroprossimopasto voglionote. Colpiscili prima 
chati prandano. 

EXTRAflAS CRIATURAS • No son humanos y tienen su propla mentalidad. Estdn hambrientos y quieren que seas su pnJxima comida 
Acaba con ellos antes de que acaben contigo. 

NON-HUNAN[Nio Humanos) - Elds nSo sSo humanos. Eles t§m pensamento prdprio. T6m fome a querem qua vocd saja sua pr6x- 
Ima refalgSo. Paguaos antes qua alas te paguem. 
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CRY BABY 




CRY BABY • Try to get cry baby back to his crib, but be careful to aovid open electric sockets, poisons, fire in the stove. There are 
things to help along the way such as cookies, lollipops, candy bars and pacifiers. If the baby meets any bad guys trying to kidnap 
him he squeezes his bottle and shoots them. 

BEBE EN PLEURS ■ Essayez de ramener B6b6 en pleurs dans son berceau mais Mtez les prises de coutant, poisons, et feu de foumeau. 
Vous vous aiderezde g&teaux, sucreries, poupees et autres. A chaque tentative de kidnapping, B6M empoigne son biberon et tue 
Uagresseur. 

CRY BABY • Versuche das schreiende Baby zurQck in die Krippe zu bringen, aber seis vorsichtig und vermeide offene elektrische 
Steckdosen, Gifte, Feuer im Ofen. Es gibt Dinge die helfen wie SGssigkeiten, Lutscher, Gummibdren und Schnuller. Falls das Baby 
irgendwelche bbsen Jungs trifft, die es zu entfGhren versuchen, drGckt es seine Flasche zusammen und erschiesst sie. 

CRYBABY • Tentadl riportare II bambino che piangenellasuaculla, maattento ad evltare circuit! elettrici, veleni, ilfucconellastufa. 
Ci sono cose che ti aiuteranno neH’ impress torte, lecca-lecca, orsettl di gomma e suchiotti. Se il bambino Incontra qualcuno che 
tenta di rapirio gli rompe una bottiglia in testa e gli span. 

BEBE LLORON • Trata de poner al beb6 llorbn de vuelta en la cuna Cuidado con los tomacorrientes, los venenos y el fuego del homo. 


aprieta el biberbn y les dispara. 


CRYBABYfNeni Chorio) • Procure devolvero nen6-chor8o ao seu birco, tomando cuidado para evitaras tomadas de luz, os venenos, 


tcsurr jtkff 

olVlAj . ^ \jia. ^ ^ ^ ,.vt 

<uic. \ . cA-uoViaIAj J£Lk O&wtl 



SEE BACK INSIDE COVER 
FOR FURTHER INSTRUCTIONS 




SLASHERS 




SLASHERS • They are everywhere. Mean guys with nails that are nine inch knives and they like to slash everything that comes into 
their path. Don’t get in their way or your the next victim. 

BALAFRES •Hyena partout, lls ont des ongles longs comma des lames de couteaux, lacbrent tout surleur passage. Evltez de les 
rencontrerau risque d’btre leur victims 

SLASHERS • Sie sind Qberall. Gemeine Jungs mit Fingerndgeln wie neunzdllige Messer und sie lieben es alles was inhen in den 
Weg kommt aufzuschlitzen. Komm ihnen nicht in die Quere Oder Du bist das ndchste Opfer. 

SLASHERS • Sono dovunque. Esseri crudeli con unghie lunghe ed affilate come coltelli, che fan no a fette tuto cib che capita loro 
a tiro. Non parartl di fronte a loro o sarai la prossima vittims 

ACUCHILLADORES • Estdn portodas partes. Son unos tipos con unas uflas como cuchillos de nueve pulgadas que tienen la intencidn 
de acuchillar todo lo que se les ponga por delanta No te interpongas en su camino o serds la proxima vfctima 

SLASHERS (Os Cortadores) • EstSo por toda parte. Ilomens ruins que tbm unhas que sAo facas de nove poleoadas, e eles gostam 
de cottar em pedaclphos tuco que esteja em seu caminho. N&o fique no caminho deles, ou voc§ serf a proxima vitims 
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CRAZY SHUFFLE • Educational puzzle gama Picture matching with many levels, games and options. Tests memory and concentra¬ 
tion skills. 

CHICANE • Puzzle Aducatlf. Appoint pourd'autres jeux et options. Test de mAmoire et dhabilltA. 

CRZY SHUFFLE • Erzleherisches Zusammensetzspiel. Bildvergleich mit vielen Ebenen, Spielen und Mftglichkeiten. Testet Geddchtnis- 
und Konzentrationsffihigkeiten. 

CRAZY SHUFFL E • Puzzle educative Rlcomposlzlone dl figure a piu IIveilI, glochl ed opzlonl. Control la la tua memoria e la tua capacity 
dl concentrazlone 

REVOLTIJO • Rompecabezas didActico. Varios niveles, juegos y posibilidades con la mismalAmina para poner a prueba la memoria 
y la capacidad de concentracldn. 

CRAZY SHUFFLE (Mlstura DokUj • Um jugo educacional com quebra-cabegas. Jungto de fotos com vArios nlvels, jogos e opgdes. 
t um teste da memdria e das habllldades de concentragAo. 

***** ***** 
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FUZZ POWER 


FUZZ POWER - Fuzzy must get to the land of Guru. He’s got to avoid the walking brushes, hairdryers, combs and other natural hair 
disasters, because if he losses all of his hair he’s bald and the game is over. 

LA FORCEDEFUZZY ■ Fuzzy doit atteindre le pays de Guru. II doit Merle chemin des brosses k cheveux, skchoirs, peignes et 
autres ustensils cars’llperd ses cheveux, il devient chauve et le jeu s’achkve. 

FUZZ POWER • Fuzzy muss ins Land von Guru gelangen. Er hat die laufenden Burster!, Haartrockner, Kflmme und andere naturlichen 
Haarkatastrophen zu vermelden, denn wenn er sein ganzes Haar verliert, ist er kahl und das Spiel ist vorbei. 

FUZZ POWER ■ Fuzzy deve andare ne paese del Guru. Deve Mare le spazzole camminanti, gli asciugacapelli, pettini ed alt re calamitk 
naturalI peri capelli, perchk se perde tutti i suoi capelli rests calvo ed il gioco finisce. 

LA FUERZA EN EL CABELLO • El Peludo tlene que llegar a latierradel Guru esquivando cepillos andantes, secadores de pelo, peines 
y otras catAstrofes capilares porque si pierde todo el cabello se queda calvo y el juego se termina. 

FUZZ POWER (A Forga Do Felpudo) • 0 Fuzzy precisa chegark terra do Guru. Ele precisa Mar todos as esgovas andantes, os secadores 
de cabelo, os penttes e todos os outros desastres naturals do cabelo, pois se ele perder todo seu cabelo, estark careca e o jogo 
terk terminado. 
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SHOOTING GALLERY 


SHOOTING GALLERY • Seven different levels to test shooting skills. Skeet shooting, gallery shooting, target shooting, quick-draw 
and a final shoot-out with bad guys and all. 

STAND DE TIR • Diffdrents tests pour exercer vos talents: tirau pigeon, stand de tir, cities, fldchettes et un final en want contre 
les mauvais gamements. 

SHOOTING GALLERY • Sieben verschiedene Ebenen um die Schiessfdhigkeiten zu testen. Schiessen im Schiessstand, Zielschiessen, 
schnelles Ziehen und zum Schluss ein Ausschlussschiessen mit bdsen Jungs und allem Drum und Dran. 

SHOOTING GALLERY ■ Sette livelli different perprovare la tua abilitk tiroalpiccione, tiro al trofei, tiroalbersaglio, estrazione rapida 
della pistola e sparatoria finale con i cattivi e tutti gli altri. 

GALERIA DE TIRO • Siete niveles para poner a prueba la punterfa Blanco mdvil, galerfa de tiro, tiro al bianco, rapidez para desenf un- 
dar, duelo a muerte con los malhechores y todo. 

SHOOTING GALLERY (Galerfa de Tiro ao Aim) • Sete diferentes nlveis para testarsuas habilidades ho tiro. Tiro a alvos de barm, 
galena de tims, tiros ao alvo, gatilho rdpido e um timteio final com os bandidos e tudo mais. 
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LOLLIPOPS 




LOLLIPOPS • The chocolate monsters have taken Lolli. You are Johnny Jawbreaker and must try to rescue her. 

SUCRES DVRGE • Les monstres Chocolat ont enlevt Lolli. Vous ties Johny Jawbreaker et vous devez la sauver. 

LOLLIPOPS • Die Schokoladenmonster haben Lolli entfuhrt. Du bist Johnny Jawbreaker und musst versuchen sie zu retten. 
LOLLIPOPS • / mostri di cioccolata hanno catturato Lolly. Tu sei Jonny Jawbreaker e devi tentare di salveria 
CHUPETINES • Los monstruos de chocolate capturaron a Loli. Tu eres Juancito Carameloduro y tratards de rescatarla. 
LOLLIPOPS (Plrulltos) • Es monstros de chocolate levaram a Lolly. Voce 6 o Johnny Jawbreaker (JoSozinho Quebra-Queixojeprecisa 
tentar resgatd-la. 
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THE EVIL EMPIRE - Arabian desert has bad Arabians and genie’s. Hasha, the warlord has stolen the great genie. With it he will rule 
the land, unless you can defeat his evil empire and save the genie. 

L’EMPIREDIABOLIOUE(Aventura en Arable) • Au desert d Arabian, lly a les bons et les mdchants. Hasha, le roi da la guerre a sub- 
Wise le bon genie avec lequel II pourra decider & son bon plaisir. A moins que vous ne renversiez I’empire et retrouviez le bon genie. 

THE EVIL EMPIRE (Abenteuer In Arablen)• Die arabische WOstekennt bflse Araberund Geister. Hashader Kriegsherr hat den grossen 
Geist gestohlen. Mit ihm wird erdas Land regieren, ausser wenn Du sein btises Reich besiegen, und den Geist retten kannst. 

THE EVIL EMPIRE-(Awenture in A rabiaj • II deserto arabo pullula di loschi Indigeni e dlaeni. Hasha, il signore della guerra ha rapito 
ii piu potente del geni. Con II suo aiuto sottometted la nazione araba, se tu non sconfiggerai II suo Impero del male salvando nel 
contempo il grande genio. 

EL IMPERIO DEL MAL (Aventura en Arabia) • En el desierto de Arabia hay Arabes malos y genios. Hashsa, el seflor de la guerra ha 
secuestrado al gran genio y con 61 gobernarA esa tierra, salvo si logras derrotar su imperio del mat y salvar al genio. 

THE EVIL EMPIRE (0 IMPERIO MAU) (Aventura naAribla)-0 deserto da Arabia tern Srabes maus e ginios. Hasha, o liderauerreiro, 
roubou o grande gSnio. Com cle, IrS domlnara regi&o, a nSo ser que voce consiga derrotar seu imperio vil e salvar o genio. 
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SOMBRERO’S 




SOMBRERO’S • A Chivato (thief) has stolen all of the sombrero’s. You must use your pistola, take the law into your own hands and 
gget them back. 

SOMBRERO’S • Un voleur a vote tous les sombreros. A vous de faire appliquer la loi, d’user du pistolet et de les ramener. 

SOMBRERO’S • Ein Chivato (Chef) hat alle Sombreros gestohlen. Du musst Deine Pistole benutzen, das Gesetz in Deine Hand nehmen 
und sie zuruckholen. 

SOMBRERO’S ■ Un ladro ha rubato tutti i sombreri. Dovrai usare la tua formldablle colt per far trlomfare la legge e riaverli. 

LOS SOMBREROS • Un chivato le ha robado el sobrero atodo el munda Usatu pistola, haz la ley portus propias manos y recupfolos. 

SOMBRERO’S ■ Urn Chivato (ladrao) \k roubou todos os sombreros (chapius). VocS precasa usar a sua pistola, por a lei em suas 
prdprias mios e consegui-los de volta. 
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361 STORM OVER THE DESERT 136 


STORM OVER THE DESERT (The Land War) • Using your tanks you must avoid the mine fields set by the evil army of Satin Hosain. 
The evil Satin’s army of soldiers will kill you or die trying. 

TEMPETE SUR LE DESERT (Guerre Terrestre) ■ Utilisez vos chars d’assaut en dvitant les terrains minds par la diabolique armde de 
Satan Hosain. Attention, ses soldats sont prdts 4 tout pour vous tuer. 

STORM OVER THE DESERT(Der Landkrieg)-Mit Deinen Panzern musst Du die durch die (risen Armeen von Satin Hosain gelegten 
Minenfelder vermeiden. Die Soldaten der Armee des bdsen Satins werden dich tdten Oder es versuchend sterben. 

STORM OVER THE DESERT (La battaglia terrestre) • Con i tuoi cingolati devi evitare i campi minati dell’esercito di Satan Hosain. 
Attento perd: i soldati nemici combatteranno fino alia mode purd’ucciderti, 

TORMENTA EN EL DESIERTO (Escenario de la guerra) • Recurre a los tanques para evitar los campos minados por el ejircito demomaco 
de Satin Hosain cuyos soldados tratarin de matarte o moririn en el intento. 

STORM OVER THE DESERT (TEMPESTADE NO DESERTO)(A Guerra Terrestre) • Utilizando os seus tanques, vocd precise evitar todos 
os campos minados colocados pelo exdrcito vil do Sadam Hussein. Os soldados do exdrcito vil de Sadam Hussein irdo te matar, 
ou morrerdo tentando fazeristo. 
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MASH-MAN 


MASH-MAN • Your afunny looking dude with a little head and great big feet. YouYe got to mash everything in sight before they somehow 
mash you. 

MASH-MAN - Vous ites un drdie de bonhomme me une petite tite et de tr&s grands pieds. Vous tcrasez tout ce que vous voyez, 
mais attention it vous. 

MASH-MAN • Du bist ein lustig ausschauenderGeck mit einem kleinen Kopf und grossen Fussen. Du musst alles was in Sicht kommt 
zerquetschen, bevor sie Dich irgendwie zu Brei machen. 

MASH-MAN - Tu sei un mostriciattolo, simpatico a vedersi, con una testa piccolina e due enormi piedoni. Devi schiacciare tutto 
cid che vedi prima che schiaccino te. 

EL APLASTADOR • Eras un tipo ridlculo con esa cabeza pequefta y esos pies tan grandes. Aplasta cuanto veas o de una u otra manera 
teaplastardnati. 

MASH-MAN • Voc6 6 um cara com uma aparincia estranha, com uma cabega pequena e p§s enormes. VocS precisa pisarem tudo 
que estiver it sua vista ou eles irSo pisarem vocS. 
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Try killing all of the green-eyed monsters only to be attacked by their leader. 

LES EXTRA-TERRESTRES • Essayez d’dliminer tous ces monstres aux yeux verts avant que leur Chef ne le fassi 
THEY CAME FROM OUTER SPACE • Versuche alle grunSugigen Monster nur durch den Angriff seiner Fuhrer zu tOten. 

THEY CAME FROM OUTERSPACE • Tenta di uccidere tutti o mostriciattoli degli occhi verdi prima dello scontro finale che ti vedrh 
opposto al loro leader. 

VIENEN DEL ESPACIOINTERSIDERAL • Trata de matar a todos los monstruos de ojos verdes y luego su Kder te atacarl 

THEY CAME FROM OUTER SPACE(Eles Vleram do Espago) • Tente matar todos os monstros de olhos verdes, e acaba sendo atacado 
pelo seu llder. 
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LASER LEAGUE 




LASER LEAGUE • You’re trapped in a warp with only your laser. You must try to stay alive collecting new weapons on the way and 
avoiding the traps they’ve set for you, until you can be rescued by the laser-league. 

LIGUELAZER • Vous ties enchain6 avec pourseule defense votre lazer. Vous devez resister en attrappant d’autres armes et en dvitant 
les pikges jusqu’k ce que la ligue des lazers arrive k votre secours. 

LAZER LEAGUE • Du bist in einem Mantel gefangen und hast nur Deinen Lazer. Du musst versuchen am Leben zu bleiben, indem 
Du auf dem Weg neueWaffen sammelst und die Fallen die sie Dirgestellt haben vermeidest, bis Du durch die Lazer League gerettet 
werden kannst. 

LAZER-LEAGUE • Sei intrappolato e non hai altro che il tuo lazer. Devi cercare di soprawivere collezionando altre ami strada facen - 
do evitando le trappole che hanno disseminato per te fino a quando sarai salvato della lazer-league. 

LA LIGA LASER • Atrapado en una urdimbre s6lo te resta el rayo laser. Trata de mantenerte en vida juntando nuevas armas por el 
camino y evitando las trampas que te tienden hasta que la liga laser pueda rescatarte. 

LAZER LEAGUE (Liga do Laser) - Voc§ estkpreso numa deformagko temporal com apenas seu laser. Voc§ precisa tentarcontinuar 
vivo, colecionando novas armas pelo caminho e evitando as armadilhas que foram colocadas para te pegar, ate que voce possa ser 
resgatado pela liga do laser. 
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BILLY-BOB • Marylou has disappeared. The bad guys have her, but Billy-bob is stuck in jail and must find his way out from deep within 
this prison in the desert by traversing all of the levels and rescuing Marylou. 

BILLY BOB - Marylou a disparu, dktenue paries ennemls. Billy Bob est emprisonnk dans son cahot et doit trouverune issue k tracers 
le dksert pour venir la sauver. 

BILLY BOB • Marylou ist verschwunden. Die bflsen Jungs haben sie, aber Billy-Bob 1st im Gefdngnis festgehalten und muss seinen 
Weg aus derTiefe des GefAngnisses in die Wuste finden, indem eralle Ebenen passiert und Marylou retiet. 

BILLY-BOB - Marylou k scomparsa. L’hanno raplta alcuni bruti, e Billy-Bob k imprigionato. Deve trovare il modo di evaders della sua 
prigione nel deserto superando tutti i livelli per salvare la sua Marylou. 

BILLY-BOB • Marilu ha desaparecido; estA en manos de los malos. Billy-Bob estA preso y para rescataiia tiene que abrirse camino 
desde las mazmorras de esta cArcel en medio del desierto, atravesando todos los pisos. 

BILLY-BOB-A Maryloudesapareceu. Oshomensmausaprenderam, mas o Billy-Bob estk preso nacadeia, eprecisaescapardessa 
prisko perdida no deserto, atravessando todos os niveis, resgatando a Marylou. 
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CITY OF DOOM 
































BITS AND PIECES • Try to make solid lines out of various sizes and shapes as they float down to the bottom of the screen. 
PIECES ET BOUTS • Essayez d\assembler diffdrentes formes et tallies want qu'elles ne s'enfoulssdnt au bas de I’dcran. 

BITS AND PIECES - Versuche gerade Linien aus verschiedenen GrOssen und Formen zu machen, wflhrend sie zum unteren 
Blldschirmrand treiben. 

BITS AND PIECES • Tenta dl completare lines In basso al tuo schermo con oggetti dl diverse grandezza e forma che cadono dalTalta 

TROZOS Y PIEZAS • Tratade formar tineas rectas con las figures de varios tamaAos y formas a medida que desfilan hacia el borde 
Inferior de la pantalla 

BITS AND PIECES (Pedaclnhosj • Procure criarllnhas sdlidas apartlrdos vSrios tamanhos, e formatos enquanto descent flutuando 
pela sua tela. 
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BEEPS AND BLIPS 


BEEPS AND BLIPS • Robots, microscopic and humungous. Here they coma Ready your weapons and fire! 

BEEPS ET BLIPS • En want las armes contra las mlc/oscoplquas robots da toutas sortas. 

BEEPS AND BLIPS • Roboter, mikroskopisch und humungous. Da kommen sie. Mach Deine Waffen bereit und schiess! 

BEEPS AND BLIPS • Ecco arrlvare I microscopici robots dalla sambianze umana. Prepara la tua armI a tlanti pronto adaprira II fuoca 
SONIDOS Y SENALES • Aqut vlenen robots microsc6picos y...(‘) (Prepare tus armas y dispara! 

BEEPS AND BLEEPS • Robbs, pequeninos a anormas. LS v6m alas. Apronta as suas armas a logo nalas! 
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MANCHESTER BEAT 



fiWi 


MANCHESTER BEAT • You must try to keep the ihythm but noisy little critters won’t let you. Roll the drums and they go away temporarily, 
but they’ll be back. 

LE TAMBOUR MANCHESTER ■ Essayez de garderle rythme en ddpit de vilaines bestioles qui vous en empichent, partent k chaque 
roulement de tambour, mais reviennent. 

MANCHESTER BEAT • Du musst versuchen den Rhythmus zu halten, aber laute kleine 'Critters’ lassen Dlch nicht. Rolle die Trom- 
meln und sie verschwinden fur eine Weile, aber sie werden zuruckkommen. 

MANCHESTER BEAT • Devi mantenere il ritmo ma i rumorosi critters te io impediscono. Suona il tamburo e se ne andranno, ma 
ritomerarmo. 

COMPAS DE MANCHESTER • Tienes que mantenerel ritmo pero unos bichltos ruidosos tratardn de impedlrtelo. El redoble de tarn- 
bores los hace desaparecer por un rato pero luego vuelven. 

MANCHESTER BEAT(0 Ritmo de Manchester) • Voci precisa tentarmantero ritmo, mas as pequena e barulhentas criaturas n&o 
te deixam. Bata nos tambores e eles ir&o embora temporariamente, mas logo estarSo de volta 
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BOSS • The Toad is the Mafia boss who uses salamander hit men. They’re all out to get you, but you can beat them as long as your 
partner, Spector keeps a good eye out for those bad guys. 

LECHEFDELA MAFIA • Le Crapaud est le Chefde la Mafia at les salamandres, ses tuerus. Ils vous attendant au tournament mais 
vous pouvez las atteindre mo I'appui de Spector. 

BOSS • Das Ekel 1st der Mafiaboss, welcherSalamander-Stosstrupps benutzt. Sie sind alle draussen, urn Dich zu kriegen, aber Du 
kannst sle besiegen, solange Dein Partner Spector seine Augen nach diesen bflsen Jungs offenhdlt. 

BOSS • II rospo S il capo della mafia, che conta nei suoi ranghi gli assasslni salamandra. Vogliono farti la palle perd tu puoi batterfi 
se il tuo partner Spector riuscirS a tenerti sotto controllo. 

EL JEFE • El Sapo es el jefe de la mafia y las salamandras son sus slcarios. Todos andan tras de tf pero puedes aporrearles siempre 
y cuando tu socio Espector est6 al acecho de esos sinverguenzas. 

BOSSfO Chetkif-OSapo 6 o Chef So da MSfia que utilizaseus atacantes-salamandras. Todos querem tepegar, mas vocS pode vencS-los 
com tanto que o seu parceiro, o Spector, fique de olho nos bandidos. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 




DEDANT • Help the ant protect the ant hill from intruder and protect the queen. Push pebbles to close the hole against Intruders, 
but it’s not easy. 

FOURMILIERE • Aidez la fourmi d proteger la fourmilidre et sa Reine des intrus. Poussez les cailloux vers Tentrde pouren interdire 
Taccd. Pas si facile. 

DEDANT • Hilf der Ameise den Ameisenhugel vor Eindringlingen zu schutzen und die Kdnigin zu beschutzen. Lege Steine, um die 
LOcher gegen Eindringlinge zu verschliessen, aber es ist nicht leicht. 

DEDANT • Aiuta a difendere il formicaio ed a proteggere la regina. Usa sassolini per chiudere i buchi contro gll Invasori, ma non 
sard facile. 

DEFENSOR DE HORMIGAS • Ayuda a las hormigas a defender el hormiguero contra los intrusos y a proteger a la reina Mover los 
guijarros para cerrar la entrada no es nada fdcil. 

DEDANT • Ajude a formiga a proteger a coldnia de formigas de intrasos, protegendo a formiga-rainha. Empurre as pedrinhas para 
fechar a abertura do formigueiro contra os invasores, mas isso nSo 6 fdcil. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 



HAM BO’S ADVENTURES 


HAMBO’S ADVENTURES • Donkey Kong type of game. Try to get Hambo to the top, and watch out for the rolling balls. 
LESAVENTURES D’HAMBO • Selon le module de “Donkey Kong" Amenez Hambo au sommet mais Mez las balles. 

HAMBO’S ADVENTURES • Donkey Kong Spielart. Versuche Hambo nach oben zu bringen und pass auf die rollenden Bdlle auf. 
HAMBO’S ADVENTURES • Gioco simile a Donkey Kong. Hambo deve raggiungere la vetta e stare attento alle palle rotolanti. 

LAS AVENTURAS DE HAMBO • Juego tipo "Donkey Kong!* Trata de que Hambo llegue a la cima y cuidado con las pelotas que corren 
portodos lados. 

HAMBO’S ADVENTURES (As Aventuras de Hambo) • Urn jogo do tipo ‘Donkey-Kong!(Um ‘King-Kong com urn jegue.) Procure levar 
o Hambo at6 o cume, mas tome cuidado com as bolas que rolam. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 




TIME WARP TICKERS 




As the Ticker continues, you must stop the hour blasters and jump the time warp to stop the Tickers. 

CHAINE • Le tapis se ddroule et vous devez arriverk arrdterles ddtracteurs du temps et sautersurle tapis pour arrdter la chaine. 

TIME WARP TICKERS • Solange die Uhr ISuft, musst Du die Stundenknaller aufhalten und die Zeitverkrummung davon abhalten, 
die Uhranzuhalten. 

TIME WARP TICKERS ■ Devi anestare i detrattori del tempo, saltare a fare spezzare la catena. 

RELOJES PARA REMONTAR EL TIEMPO • A medida que el Reloj avanza detiene las tifagas de horas; acomete contra el reloj para 
remontar el tiempo y podrds detenertos. 

TIME WARP TICKERS (Os Blchos do Tempo Perdido) • Enquanto continuarem os Tickers, voci precisa impediros destruidores das 
horas e pularpelo tempo petdido para park-los. 
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JIGSAW • Challenging Jig Saw puzzles. Shows you picture then scrambles it and you must put it back together. Finish one and they 
get more and more difficult. 

JIGSAW -Jigsaw lance le <J6fi, vous montre une image qui se brouille et k vous de refaire le puzzle. Aprks le premier, les difficulty 
s’aggravent. 

JIGSAW - HerausfordemdeZusammensetzspiele. Sie zeigen Dein Bild, bringen es durcheinander und Du musst es wiederzusam- 
mensetzen. Wenn Du mit einem fertig bist, kommt das ndchste und schwierigere. 

JIGSAW- Prova a completare i Jigsaw puzzles. All’inizio ti viene mostrata unlmmagine, chepoi vlene scomposta e che tu devi tentare 
di ricomporre. Dopo aver terminato il primo I successivi saranno sempre piu difficili. 

ROMPECABEZAS • Desaflo de los rompecabezas: primero te muestran la lAminay luego mezclan las piezas para que tu la reconstituyas. 
Cuando termines uno el siguiente serA mAs dificil. 

JIGSAW (Quebra-Cabeca) - Quebra-cabegas que desafiam. Em primeiro lugar, te mostra uma foto e depois o jogo a desmancha, e 
voc6 precisa remontk-la. Ao termlnaruma, elas se tornam cada vezmais diffceis. 
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The Master has given you the task to defeat the ZIn-Zan evil ninja tribes. Prove you are worthy, defeat the evil tribe while avoiding 
the Chinese stars and other objects. 

L’ASSAUT NINJA • Le Malt re vous a charge d’aniantirles tribus ninja et le diabolique zinzan. A vous de jouer et de dijouerTagresseur 
en ivitant les itoiles chinoises et autres. 

NINJA ASSAULT • Der Meister hat Dirdie Aufgabe gegeben den bdsen zin-zan Ninja-Stamm zu besiegen. Beweise, dass du wurdig 
bist, besiege den bdsen Stamm und vermeide die chinesischen Sterne und andere Dinge. 

NINJA ASSAULT • II capo di ha dato il com pi to di sconfiggere la tribii dei feroci ninja zinzan. Dimostra di essere un grande combat- 
tente, sconfiggili evitando le stelle cinesi ed altri oggetti. 

ASALTO NINJA • El Maestro te ha confiado la tarea de derrotara los malvados zin-zan de la tribu de los ninja Demuestra que estds 
a la altura derrotando a esa maldita tribu, a la vez que esquivas las estrellas chinas y los demds objetos. 

NINJA ASSAULT (Ataque dos Ninjas) • 0 Mestre the deu a tarefa de derrotar as tribos mis dos ninja zip-zan. Di provas de sua valen- 
tia, derrotando a tribo mi enquanto foge das estrelas chinesas e outros objetos. 



SEE BACK INSIDE COVER FOR FURTHER INSTRUCTIONS 



ROBBIE AND THE ROBOTS 


ROBBIE AND THE ROBOTS • Robbie must lead his good robots against his evil brother Brainy. But Brainy has his own robots and 
it’s not going to be easy. 

ROBBIE ETLES ROBOTS • Robbie doit entrainerses bons robots contre te diabolique Brainy. Mais Brainy a sa propre dquipe et ce 
n'est pas Evident. 

ROBBIE AND THE ROBOTS ■ Robbie muss seine guten Roboter gegen seinen bOsen Bruder Brainy fGhren. Aber Brainy hat seine 
cigenen Roboter und es wird nicht einfach sein. 

ROBBIE AND THE ROBOTS • Robbie deve condurre I suoi robot contro il crudele fratello Brainy Ma anche Brainy ha suoi robot e 
la cosa non sard quindi affatto semplice. 

ROBBIE Y LOS ROBOTS • Robbie debe dirigir a sus buenos robots contra Brainy, su malvado hermano, que tiene sus propios robots 
y... no ser$ tecil. 

ROBBIE AND THE ROBOTS (Robbie e os Robds) • 0 Robbie preclsa llderaros seus robds bons contra o seu Irmdo mau, o Brainy 
Mas o Brainy tambdm tern seus prdprios robds, e nSo val ser f&cii. 
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THE “ACTION GAMEMASTER” 


THE “ACTION GAMEMASTER” • 

MEN” and must fight off all of the bad guys from the previous 51 games. 

LEMENEURDEJEUATOMIQUE-VousentrezdanslemondedelaTV,vousvoustransformezenundestrois “CHEETAH MEN” et 
vous devez dimmer tous les mauvais didments des 51 premiers jeux. 

THE ‘ATOMIC GAMEMASTER’ • Boy wird in den Fernseher geschleppt w&hrend er ein Videospiel spielt, Sndert die PersOnlichkeit 
und wird einer der drei ‘CHEETAH MEN’ und muss alle bdsen Jungs aus den vorangegangenen 51 Spielen besiegen. 

THE ATOMIC GAME MASTER • Un ragazzo d catturato del televisore mentre gioca con un videogame. Riprende il personaggio di 
uno dei tre “CHEETAH MEN ” e combatte contro tuti i vattivi dei precendenti 51 giochi. 

EL MAESTRO DE LOS JUEGOS ATOMICOS • Los chicos quedaron encerrados en la TV mientras jugaban a un juego video; cambia 
el personaje en uno de los tres “TRAMPOSOS” y combate atodos los malhechores de los 51 juegos anteriores. 

THE “ATOMIC GAMEMASTER”(0 Mestre deJogosAtdmico) • 0garoto d arrastado para dentro da TVenquanto brinca com um jogo 
de video, muda de papel, se transformando em urn dos “HOMENS CHEETAH!’ e precisa lutar contra todos os inimigos de todos 
os outros 51 jogos. 
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TIPS & TRICKS 

IF YOU WOULD LIKE MORE COMPLETE INSTRUCTIONS FOR YOUR FAVORITE GAME JUST 
CHECK THE BOX FOR THE APPROPRIATE GAME AND FILL OUT THE FORM BELOW. 


1: FIRE BREATHERS. 

2: STAR EVIL. 

3: ILLUMINATOR. 

4: G-FORCE FIGHTERS. 

5: OOZE. 

6: SILVER SWORD. 

7: CRITICAL BYPASS. 

8: JUPITER SCOPE. 

9: ALFREDO AND THE FETUCINI’S .. 

10: OPERATION FULL MOON. 

11: DAM BUSTERS. 

19* TURIIQTPRQ 

13: HAUNTED HILLS OF WENTWORTH 

14: CHILL OUT . 

15: SHARKS. 

16: MEGALONIA. 

17: THE FRENCH BAKER. 

18: AIMOS QUAKE... 

19: Ml < >N( i . 

20: 3PACI DREAMS, . 

21: SIRI I Ml R/ 

22: SERI AD I III! 

23: BUBBl I HUM MO!ill 
24: MICRO MIKI 
25: UN 1)1 HOIK HIND 
26: ROCK! I .)< M KI Y 
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□ 
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□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
□ 
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27: NON-HUMAN. 

28: CRY BABY. 

29: SLASHERS . 

30: CRAZY SHUFFLE. 

31: FUZZ POWER. 

32: SHOOTING GALLERY. 

33: LOLLIPOPS. 

34: THE EVIL EMPIRE . 

35: SOMBREROS. 

36: STORM OVER THE DESSERT. 

37: MASH MAN. 

38: THEY CAME FROM OUTER SPACE 

39: LAZER LEAGUE. 

40: BILLY BOB. 

41: THE CITY OF DOOM . 

42: BITS AND PIECES . 

43: BEEPS AND BLIPS. 

44: MANCHESTER BEAT. 

45: BOSS. 

46: DEDANT. 

47: HAMBO’S ADVENTURES. 

48: TIME WARP TICKERS . 

49: JIGSAW. 

50: NINJA ASSAULT. 

51: ROBBIE AND THE ROBOTS. 

52: ACTION GAMEMASTER. 


PLEASt I Nrl Oni %j oo U S I OR EACH SET OF INSTRUCTIONS TO COVER POSTAGE AND 
HANDLING 

SEND TO A'-mk IAIID HI IIVM I %. BOX 7705 NASSAU, BAHAMAS. 

NAME AGE 

ADDRESS 


CITY _ 
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